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Skapa en folder

Jag rekommenderar att samla filer och övningar i en egen folder som man 

har full kontroll på. Muff-foldern som vi delar är tänkt som en gemensam 

övningsyta. Innehåll som du vill komma åt efter kursen bör man spara i en 

egen folder där man själv är moderator. Vill man dela en fil så finns det två 

sätt. Bjud in andra med knappen People och fyll i mail-adress eller kopiera 

in den i Muff-foldern som alla har gemensamt.

Vi börjar övningen med att stega oss bakåt i filstrukturen och skapa en ny 

folder. I Fusion kallar man detta fºr òProjectò. Vªlj New Project och dºp 

foldern till n¬got lªmpligt t.ex. ò¥vningarò.

Dubbelklicka sedan p¬ fªltet ò¥vningarò

Du har nu stegat dig in i foldern eller projektet ò¥vningarò. Alla filer sparas 

nu här tills man väljer att stega sig tillbaka med vänsterpilen. Fusion har 

dessutom med automatik startat upp en fil som ªn s¬ lªnge heter òUntitledò.

Det är dags att börja rita!
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Skapa skissplan

De flesta CAD-program som är solidbaserade startar med ett 2-dimensionellt 
ŀƴƎǊŜǇǇΦ ±ƛ ǎǘŀǊǘŀǊ ƳŜŘ ŀǘǘ ǾŅƭƧŀ έCreateǎƪŜǘŎƘέ ǳǊ {ƪŜǘŎƘ-menyn.

I ritytan dyker nu tre axlar upp kallade X,Y och Z. Två skärande axlar i rymden 
utgör ju ett plan och dessa åskådliggörs som gula fält. De kallas XY, XZ och YZ 
efter dess axlar. Man kan betrakta dem som ett golv med två väggar.

Klicka på det horisontella golv-planet (XZ) och Fusion vrider upp det som ett 2-
dimensionellt skissblock. Har du rutnätet aktivt i bakgrunden följer detta också 
med.

Du är redo att rita!
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Skissa

[ňǘ ƻǎǎ Ǌƛǘŀ Ŝƴ ŎƛǊƪŜƭ ƎŜƴƻƳ ŀǘǘ ǾŅƭƧŀ έ/ŜƴǘŜǊ 5ƛŀƳŜǘŜǊ CircleέΦ DŜƴƻƳ ŀǘǘ 
kika lite på de blå skärningspunkterna hos ikonerna samt menyns titel får 
man en fingervisning om hur operationen skall byggas upp.

I valt fall skall cirkelns centrum först specificeras och sedan dess radie.

När man skissar är det mycket viktigt att man förhåller sig till en referens 
så tidigt som möjligt. Vi är redan placerade i ett plan,vilketvi upplever som 
golvet i vårt 3-dimensionella rum. I mitten av ritytan finns origo där X och 
Z axlarna skär varandra och har värdet x=0 och Z=0 på axlarna. Detta är en 
utmärkt punkt att referera till.

Sveper du över origo med markören märker du att den ändrar karaktär 
och lyser upp med en blå ram. Välj punkten med vänster musknapp.

Förfarandet kallas på CAD-ǎǇǊňƪ έǎŜƭŜƪǘŜǊŀέΣ ǾƛƭƪŜǘ ōŜǘȅŘŜǊ ŀǘǘ Ƴŀƴ ǾŅƭƧŜǊ 
en koordinat exakt och med precision. Hjälpen man fick av programmet 
att hamna rätt genom att lysa till, ändra karaktär och sugas in till kallas 
έǎƴŀǇǇŀέΦ


