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Kurs- Fusion 360
UIf Mossberg, april 2017

Skapa en folder

Jag rekommenderar att samla filer och évningar i en egen folder som man
har full kontroll pa. Muff-foldern som vi delar ar tankt som en gemensam
ovningsyta. Innehall som du vill komma at efter kursen bér man spara i en
egen folder dar man sjalv ar moderator. Vill man dela en fil sa finns det tva
satt. Bjud in andra med knappen People och fyll i mail-adress eller kopiera
in den i Muff-foldern som alla har gemensamt.

Vi bdrjar 6vningen med att stega oss bakat i filstrukturen och skapa en ny

folder.l Fusionk al | ar man detta f°r OProject
foldern tild]l n-got | @ampligt t.ex. 0¥
Dubbel klicka sedan p- f2altet O0¥vning
Du har nu stegat dig in i foldern el

nu har tills man valjer att stega sig tillbaka med vansterpilen. Fusion har
dessutom med automati k start atUntitedd.

Det &r dags att borja rita!
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Skapa skissplan
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De flesta CAprogram som ar solidbaserade startar med etithensionellt B H «
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| ritytan dyker nu tre axlar upp kallade X,Y och Z skiéande axlairrymden o sRowsR
utgor ju ett plan och dessa askadliggors som gula falt. De kallas XY, XZ och YZ D B Named Views | L
efter dessaxlar Man kan betrakta dem som ett golv med tva vaggar. [ unis: mm ' //
4 @ B] origin ~
-
Klicka pa det horisontella geplanet (XZ) och Fusion vrider upp det som ett 2 Q<% o /&\
dimensionellt skissblock. Har du rutnéatet aktivt i bakgrunden foljer detta ocksa Q I x | g \
med. o v B
@Mz
Du ér redo att rita! Q| xv
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Q@ vz
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Skissa
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kika lite pa de bla skarningspunkterna hos ikonerna samt menyns titel far s
man en fingervisning om hur operationen skall byggas upp. i L
[> m Rectangle >
| valt fall skall cirkelns centrum forst specificeras och sedan dess radie. Q e b SRRSO
4% Arc > Q 2-Point Circle
Polygon > (> 3-Point Circle
&> Eliipse )} 2-Tangent Circle
Slot 41 3-Tangent Circle
[-J Spline r‘

Nar man skissar ar det mycket viktigt att man forhaller sig till en referens
sa tidigt som majligt. Vi ar redan placerade igtn,vilketvi upplever som
golvet i vart 3dimensionella rum. | mitten av ritytan finns origér X och

Z axlarna skar varandra och har vardet x=0 och Z=8lpéna.Detta &r en
utmarkt punkt att referera till.

Sveper du odver origo med markdren marker du att den andrar karaktar
och lyser upp med en bla ram. Valj punkten med vanster musknapp.
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Forfarandet kallaspA CADLIN { ¢ a St STOSNYI ¢ = @At 1|SG o
en koordinat exakt och med precision. Hjalpen man fick av programmet
att hamna réatt genom att lysa till, &ndra karaktar och sugas in till kallas
cayl LI € &
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