
Sammanställning

En sammanställning är en fil som innehåller flera ritningsfiler på samma gång. 
Varje egen ritningsfil lever sitt eget liv. Uppdateras en sådan slår det även 
igenom i sammanställningen och på alla ställen den förekommer.

Ändras ett fäste som förekommer 20 gånger i en konstruktion, så ändras den 
med viss automatik i sammanställningen på alla 20 ställena.

Övning ςStarta en sammanställning

Skapa en ny fil och spara den i ett namn trots att den är tom och inte innehåller 
någonting.

Peka på ett objekt bland samlingen av modeller. Det första objektet bör vara det 
som är huvudobjektet där allt annat skall monteras. Dra sedan in det på ritytan 
med vänster musknapp och släpp det på ritytan. Objektet lägger sig origo mot 
origo och dialogrutan Move/copy visas. I detta läget accepterar vi genom att 
välja OK.

Övning ςFörankra

Det första objektet skall förankras i den tredimensionella världen. I Browsern har 
objektet dykt upp. Peka på texten och höger-klicka. Välj sedan Ground. Den lilla 
ikonen kommer att ändras så att ett häftstift visas på kuben.

Objektet är nu fastlåst och utgör en stabil grund.
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Övning ςMontera 

Det finns olika sätt att montera komponenterna i Fusion. I detta exempel 
använder vi oss av Joints, vilka innehåller viss rörlighet och tillåter att man bygger 
rörliga mekanismer.

Dra in nästa objekt från samlingen av objekt och acceptera läget med ett OK.

VäljsedanAssemble/Joint.
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Dialogrutan Joint öppnar sig. Vi väljer typen Rigid, vilket är ett stelt villkor.

Som Component 1 väljs det senaste objektet. Som Component 2 väljs det objekt 
varpå Component 1 skal monteras.

Då man närmar sig geometrin med markören visas olika förslag till 
referenspunkter samt riktningar. Välj en och välj en motsvarande för Component 
2. Här krävs lite testande och övande innan man hittar tekniken.
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Component 1 möter nu upp med referenspunkt mot referenspunkt. Troligtvis får orienteringen trimmas till med en kombination avAngleoch Flip. Avsluta 
med OK. Detta moment kräver övning, men när man väl hittat tekniken är den ganska effektiv.
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Övning ςled

Skapa en ny sammanställning och dra in oket du skissade på i en tidigare övning. 
Se till att förankra det.

Dranu in ytterligare ettok. 

Observera att objektet är ju lika det andra och tycks lägga sig i den andra. Dra 
nytta av Move/Copy rutan och gör en liten förflyttning så att det går att skilja 
dem åt.

Montera det med villkoret Revoluteenligt bild.

Lyckasdu skalldu kunnasnurra på leden genom att peka på den andra 
komponenten, håll nere vänster musknapp samt förflytta runt det så som önskas. 
En mekanism!

Experimentera själv med villkoret cylindrical, vilket ger kolv/cylinder-rörelser.
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