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Sammanstallnig

En sammanstallning ar en fil som innehaller flera ritningsfiler pA samma gang.
Varje egen ritningsfil lever sitt eget liv. Uppdateras en sadan slar det aven
igenom i sammanstallningen och pa alla stallen den férekommer.

Andras ett faste som férekommer 20 génger i en konstruktion, s& andras den
med viss automatik i sammanstallningen pa alla 20 stallena.

Ovningg Starta en sammanstalining

Skapa en ny fil och spara den i ett namn trots att den ar tom och inte innehalle
nagonting.

Peka pa ett objekt bland samlingenmedeller.Det forsta objektet bor vara det
som ar huvudobijektet dar allt annakall monteras Dra sedan in det pa ritytan
med vanster musknapp och slapp det pa ritytan. Objektet lagger sig origo mot
origo och dialogrutaiove/copy visas. | detta laget accepterar vi genom att
valja OK.

Ovningg Forankra
Det forsta objektet skall férankras i den tredimensionella varlden. | Browsern |
objektet dykt upp. Peka pa texten och hoddicka. Valj seda@round Den lilla

ikonen kommer att &ndras sa att ett haftstift visas pa kuben.

Obijektet &ar nu fastlast och utgor en stabil grund.
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Ovningg Montera

Det finns olika satt att montera komponenterna i Fusion. | detta exempel
anvander vi oss av Joints, vilka innehaller viss rorlighet och tillater att man bygger
rorliga mekanismer.

Dra in nasta objekt fran samlingen av objekt och acceptera laget med ett OK.
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|@ Jomt

Dialogrutan Joint 6ppnar sig. Vi véljer typen Rigid, vilket ar ett stelt villkor.
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Som Component 1 véljs det senaste objektet. Som Component 2 viljs det obje
varpa Component 1 skal monteras.
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D& man narmar sig geometrin med markoren visas olika forslag till
referenspunkter samt riktningar. Vélj en och véalj en motsvarande fér Compone
2. Har kravs lite testande och dvande innan man hittar tekniken.
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Component 1 méter nu upp med referenspunkt mot referenspunkt. Troligtvis far orienteringen trimmas till med en kombinatiayiesch Flip. Avsluta
med OK. Detta moment kraver évning, men nar man val hittat tekniken ar den ganska effektiv.
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Ovningc led

Skapa en ny sammanstallning och dra in oket du skissade pa i en tidigare 6vning.
Se till att forankra det.

Dranuin ytterligare ettok.

Observera att objektet ar ju lika det andra och tycks lagga sig i den andra. Dra
nytta avMove/Copy rutan och gor en liten forflyttning sa att det gar att skilja

dem at.

Montera det med villkoreRevoluteenligt bild.

Lyckaslu skalldu kunnasnurra pa leden genom att peka pa den andra
komponenten, hall nere vanster musknapp samt forflytta runt det sa som 6nskas

En mekanism!

Experimentera sjalv med villkoreylindrical vilket ger kolv/cylinderdrelser.




