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Enhet for matt

Innan vi borjar rita och skissa bor man kontrollera att mattenheten ar
installd i millimeter. Denna och flera andra instéallningar nas under
anvandarens profil i fliken ”"Preferences”. Se till att mm ar valt under
”Default Units/Design”.
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Visuell stil

Modellerna kan representeras pa olika satt.

Visual Style P shaded

Shaded: Modellen visar ytor med fargtoning och skugga Mesh Display P|  Shaded with Hidden Edges
Envirenment [ (@) Shaded with Visible Edges Only

Shaded with hidden edges: | detta lage laggs kantlinjer till det skuggade ' Effects B wireframe

laget. De kanter som ar dolda visas som streckade. Object Visibilty | Wireframe with Hidden Edges
Camera [ 3

Wireframe with Visible Edges Only

Shaded with Visible Edges only: | detta lage laggs endast synliga kanter
till det skuggade laget.

Ground Plane Offzet

_ [2] Enter Full Screen  CtrisShiftsF
Wireframe: Tradmodell utan skuggning o ﬁ. el

Bakgrund
Modellen kan visas med olika bakgrunder.

Har visas en bla bakgrund.

Visual Style

Mesh Display

‘Environment P oarksky
Effects Grey Room
Object Visibility Photo Booth
Camera @Tm quility Blue
Ground Plane Offset Infinity Pool

[®] enter Full Screen  CtrlShift+F
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Betraktelse av modellen

Modellen kan visas med olika betraktelselagar.

Visual Style 3
Ortographic: En tredimensionell bild dar linjer i djupet forblir parallella. Mesh Display >
Modellen blir lattare att betrakta i en skapande-process, da man lattare Enviranmant 3
forstar vad som ar vinkelratt och parallellt. Man talar om en isometrisk Effects b
vy. Konstnaren Reutersvard var fortjust i denna, dock med lite trix.

Object Visibility 2
Perspective: En tredimensionell bild som féljer perspektivets lagar med Camera [ 3 @ Orthographic
en sammanstralande punkt for kroppens djuplinjer. Detta ldge kan vara Ground Plane Offset Perspective
att féredra for visning t.ex. vid skapande av en fotorealistisk bild. _

Enter Full Screen  Cirl+Shift+F Perspective with Ortho Faces

Laborera garna med de andra instédllningarna i menyn for att gora dig Eﬁv m
en bild av vad som kan dstadkommas ur en betraktelsesynpunkt.

Isometrisk vy Perspektiv: Den narmsta delen av vingen forefaller vara lite
storre an den bakre. Observera vinkeln mellan vinge och
stabilisator.
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Rutndtet
Det gar att sla pa och av rutnéatet i bakgrunden. Rutornas storlek gar ocksa att
. . ° . ° v~ n ~| Layout Grid
stdlla efter eget 6nskemal t.ex. 5x5 mm. Rutnatet kallas pa engelska for "Grid”. ayout Grid Lock
Snap to Grid
En annan anvandbar funktion ar "Snap”-funktionen. Da man ritar ut linjer, bagar ) arid Settings
och cirklar letar programmet upp narmsta rutkorsning vid ett musklick. Det ar ett neremental Move
satt att lata linjerna ”"snappa” fast mot rutnatet. Geometrin blir exakt och "% Set Increments
vinkelrat med en gang. Funktionen gar att sld av och pa. Testa! @'W
Vyer
Vi betraktar garna en modell genom att vrida och vianda pa den i tre dimensioner. O~ G-
Vill man ta en titt pa de klassiska ritningsvyerna, sa som ritningstekniken varit i
hundratals ar kan man vilja "Multiple Views”. EH Muttiple Views  Shift+!
Modellen visas da fran toppen, framifran och fran sidan. Den isometriska vyn BNy T

representeras dven i ett fénster. Samtliga fonster gér att arbeta med. L2ENRSIs En g S ina RN

Forvaxla inte detta ldge med klassiska tvadimensionella ritningar. Ritningar gor vi
i en helt annan modul och med helt andra verktyg.
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